Nuevas aportaciones a la Teoria de Juegos:
una introduccién metodoldgica

ste es el segundo volumen de Cuadernos Econémicos de ICE dedicado a la Teorfa

de Juegos. En el primer volumen se presentaron los modelos bdsicos y bien estable-

cidos de esta teoria. El esfuerzo de presentacién que requirié aquel nimero se agra-
decié especialmente por no existir hasta ese momento (1988) casi ningin manual de refe-
rencia en inglés y ninguno en castellano. Desde entonces la Teoria de Juegos ha visto la
publicacion de varios libros de texto y de referencia que han facilitado su ensefianza y di-
vulgacion. Espafia no ha vivido al margen de este auge editorial. Al mismo tiempo que se
han traducido al castellano una parte importante de estos libros, las librerias de nuestro pais
se han visto enriquecidas con la publicacién de libros escritos por autores esparioles que apli-
can la teorfa o la usan ampliamente en el andlisis econémico. También desde esa fecha la
Teoria de Juegos ha visto incrementada su presencia en los 4mbitos docente e investigador,
con la realizacién regular de conferencias dedicadas a ella en varias universidades del pais
¥ que cuentan cada vez con mds participantes y con mds prestigio internacional. Como 1l-
tima muestra de su empuje cabe sefialar la amplia cobertura que muchos medios de comu-
nicacién dedicaron a la noticia del premio Nobel de Economia de 1994, entregado a tres in-
vestigadores de esta drea, y a la publicacién de articulos periodisticos de divulgacién del
contenido de esta teoria.

Por todo lo anterior, es dificil pensar en un momento més adecuado para dar a conocer
al lector de Cuadernos Econémicos de ICE las ultimas investigaciones en Teoria de Jue-
gos. Se encontrard que el presente volumen tiene menos articulos, pero que son mas exten-
sos, en general, que los del volumen anterior. Esto es lo natural, si se entiende que todavia
no se ha establecido un consenso sobre qué resultados son los mds relevantes. En una teo-
ria tan joven, todavia coexisten varios modelos alternativos. Explicar con algin detalle este
estado de cosas requiere mds discusién que explicar modelos bien asentados.

Las direcciones que la investigacién en Teoria de Juegos ha tomado son multiples. Un
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ROAGRAF. S. A. asf que se han seleccionado unos cuantos temas, pero no sin un criterio adecuado. Se en-
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